Notions a connaitre

Notion a relier
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Instruction
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Type de données

Type de données
int

float

str

bool

Définition

Une suite d'instructions exécutées les unes apres les
autres.

Une portion de code qui réalise une action.
Un symbole qui permet de stocker une valeur.

Une valeur, ou une combinaison de valeurs et
d'opérateurs, qui produit un résultat.

L'action de donner une valeur a une variable.
et, ou, non : permettent de combiner des conditions.

Une structure de contréle qui permet d'exécuter un bloc
d'instructions plusieurs fois.

int, float, str, bool, list, etc. : définissent la nature des
données.

Définition
Inverse le résultat d'une condition (Vrai devient Faux, et vice-versa).
Vrai seulement si les deux conditions sont vraies.

Vrai si au moins une des deux conditions est vraie.

Définition

Nombre entier, sans partie décimale (ex: 10, -5, 0).

Nombre avec une partie décimale (ex: 3.14, -2.5, 0.0).

Chaine de caractéres, entourée de guillemets (ex: "Bonjour”, "Python").

Valeur booléenne, qui peut étre Vrai ou Faux.



